
 

LA GAZZETTA DEL CAMP 

Ufficializzata la frase guida della settimana: 

“Giocare e sognare è la strada che porta alle stelle” 

Pillole del camp: 

 

 Dalle casette 

 Dalle maestre 

 Dal sacco dei 

cadaveri 

Nella prossima edizione: 

 

Inserto con gli elenchi completi delle sei squadre 

 

Presentazione dello staff tecnico e delle maestre 

 

Le vignette di Margherita e Alessandro 



Giocare e sognare è la strada che porta alle stelle 

 

Atteso con molta ansia, il camp a Tortoreto è finalmente iniziato. Trascorso un viaggio tranquillo e 
senza intoppi, il gruppo è giunto al “Welcome Village” intorno alle 14, subito accolto dallo staff loca-
le con un piccolo rinfresco. 

Dopo aver preso possesso delle rispettive casette, i bambini, le insegnanti e gli istruttori si sono su-
bito diretti alla vicina spiaggia, dove dopo il bagno, Cesare ha diretto la prima edizione del gioco 
dell’estate 2015: l’astronave spaziale. 

Ultima parte della giornata dedicata alla presentazione dello staff degli istruttori e dei maestri, al 
regolamento della settimana e alla formazione delle squadre che si contenderanno per il primo tur-
no il titolo di squadra vincitrice del camp 2015. 
 
 
 
L’elenco squadre: 
 
1) Space team—allenatore: maestra Alessandra 
2) Le meteore—allenatore: maestra Adele e maestra Tania 
3) Galaxy stars—allenatore: maestra Anna 
4) I ribelli—allenatore: maestra Maria Grazia 
5) Blue sharks—allenatore: maestra Elisabetta 
6) I magnifici 16—maestro Luciano e maestra Ambra 
 
 
 

Pillole: 
Di Cecilia L., Elisa N. e Francesco B. 

 
Dalle casette: avvistato una forma non meglio identificata che vagava quasi nuda all’interno della 
propria casetta; si indaga per dare un nome e un volto. Seguiranno aggiornamenti. 
 
Dalle maestre: problemi tecnici per il telefono della maestra Anna Babetto: spargimento incontrol-
lato di detersivo per vestiti all’interno dello zaino, nel quale si trovava anche il suddetto apparec-
chio; dopo non pochi sforzi e rimedi alternativi, si è poi riusciti in tarda serata a farlo ripartire (quasi) 
come nuovo. 
 
Dal sacco dei cadaveri: primi smarrimenti di vestiti e borracce, alcuni ancora senza un padrone; sa-
ranno riproposti nelle prossime serate. Ricordiamo che ogni smarrimento costa due punti di pena-
lizzazione per la squadra della quale fa parte il proprietario. 
 

 

 

 



Foto di gruppo a fine serata 

Pronti per il bagno 

Al termine del gioco 

dell’astronave 


